Curso tedrico-practico asincronico e intensivo (2 meses)

Los juegos de mesa como,recurso terapéutico de las
patologias gn(’)sigsﬁréﬁicas y del pensamiento en la

clinica neuE’(’)psicolégica
/’)
Inscripcion en infeo: inarosario.qow@gmail.com



Resultados de aprendizaje

Reconocer a aplicacion terapéutica que brindan algunos juegos de mesa,
de ingenio e informaticos en la clinica neuropsicologica de las patologias
gnosicas, praxicas y de pensamiento.

Saber clasificar los juegos segtun la informacion sensoperceptiva

(gnosias) que involucren en su diseno y aplicacw el requerimiento de
las praxias para llevarlos-a-cabo. D




Sintesis de los contenidos

Marco teorico:
Los juegos reglados
Los dispositivos bésicos para el aprendizaje
Las Gnosias y las Praxias

El Pensamiento

Analisis de los objetivos terapéuticos que pueden plantearse en la clinica
neuropsicologica a partir de la aplicacion de cada juego.

Clasificacion de los juegos segun la gnosia y/o praxia involucrada:
Gnosias auditivas y visuales simples.
Gnosias visuoespaciales complejas, deduccion logica y capacidad anticipatoria.

Praxias complejas (constructivas, digitales, manuales e instrumentales), deduccion
logica y capacidad anticipatoria.

Relacion de las gnosias y las praxias con el pensamiento.



Metodologia

Enla1°y 3° semanadel mes se envian las clases tedricas y las de aplicacion practica
de los contenidos correspondientes a'cada tema, cuya resolucion quien cursa debe
enviar, junto a sus dudas y/o preguntas, durante la 2° y 4° semdna para que le sea

devuelto por su docente corregido.y aprobado o con las-ampliaciones y correcciones
que considere pertinentes.
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Destinatarios: estudiantes avanzad@s'y profesmnales del area de
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Acredita 48 hs catedra

Duracion: 2 meses (4 clases teoricas y practicas)

Aprobacion: Entrega de todos los TP y aprobacion del 75%
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Sin matricula
Aranceles: consultagla grilla de cu ‘i:nterdmmplmarlos

L B
en nuestra pagma w.adina I10.COM "N
Inscrlpcmn e info: a sario.co mail.co t .‘



